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This program has been produced with the Dolby
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with stereo or monaural reproduction.
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Verbliiffende biotechnische Fortschritte haben der
Welt die wahrscheinlich furchterregendsten
Geschopfe zurtickgebracht, die sie jemals gesehen
hat. Sie haben es moglich gemacht, den
unglaublichsten Zoo aller Zeiten zu erstellen... den
Jurassic Park!

Sowohl Menschen als auch Dinosaurier - die gedacht
hatten, daf sie sich wohl gegenseitig um Gber 60
Millionen Jahre verpasst haben - wurden auf der Insel
Nublar, einem kleinen Eiland nahe der Kiiste

- Zentralamerikas, zusammengebracht.

r. Alan Grant, dem weltbekannten

ontologen, sind Sie eingeladen worden, die

wohner dieser mysteriésen, nebelverschleierten
ZU untersuchen. Die Dinosaurier werden
ht und von einem riesigen Supercomputer
iert und man hat Ihnen versichert, daB3 Sie die

: Insel erforschen und sich diese atmenden
absoluter Sicherheit ansehen konnen.

Sattelplatzen entkommen um
zu wandern.

Bésartige Raptoren, Spitter und Tyrannosaurier
iiberrennen blitzschnell das befestigte
Besucherzentrum. Bedauerlicherweise haben die
vielen Millionen Jahre des ausgestorben Seins die
Reflexe der Kreaturen keineswegs verlangsamt - sie
wissen immer noch, wie man jagt!

Sie missen eine ganze Reihe zunehmend schwerer
werdender Aufgaben erledigen, bevor es lhnen
ermoglicht wird, sich mit der hartesten von allen
auselnanderzusetzen nen Flucht von der
Insell

Sind Sie bereit, den'g
aller Raubtiere gegen

urzeitliche Welt von Jurassic Par




Steuerung, Innen:

In den Gebauden mussen Sie die Nachtsichtbrille
benutzen, bis die Energie schwach ist. Um Dr. Grant
in einem Gebaude zu steuern, kénnen Sie lhr Control
Pad oder die Super NES Mouse benutzen. Wenn Sie

Steuerung, AuBen:

K Taste die Maus benutzen, dann verbinden Sie sie mit Port 2
Aufnahme eines Gegenstandes I h rer KO nso | e
A Taste L Taste R Taste
Feuert die erste Waffe ab ] Rotiern nach links Rotiern nach rechts
Control pad |
Bewegt Sie in 8 Richtungen
B Taste ATaste
Sprung Control Pad Feuern der ersten
Driicken Sie nach oben um vorwarts 4 L
Y Taste | 2u laufen, nach unten um riickwarts
Feert die zweite Waffe ab zu laufen, Rechts oder Links oder:
st S:ttar; Ta;te | R & L Tasten um nach links oder:
aroen Ranse rechts zu rotieren.

Bildschirm, AuBen :
nn Sie versuchen, sich Ihren Weg durch den Park
bahnen, steuern Sie Dr. Grants Bewegungen von

Verbliebene
Leben

Verbhebene

Verblieben

Verbliebene Schiisse in
der ersten Waffe - zeigt
den - Energielevel be|m




uﬂlg‘%’sﬁu.

AN MECACOMRANY

Der Start:
Schalten Sie Ihr Super NES aus. Stecken Sie Ihr
Spielmodul in den Modulschacht , und stecken Sie lhr
Control Pad in Port Eins lhres Super Nintendos und, falls
gewtinscht, befestigen Sie Ihre Super NES Mouse in Port
2. Schalten Sie lhre Konsole ein und dricken Sie START
um das Spiel zu starten.

Optionsbildschirm:

Der Optionsbildschirm erlaubt es

Ihnen. die folgenden Spielattribute zu

verandem:

START: Startet das Spiel mit den von

thnen eingestellten Optionen.

HI SCORE: Listet die erfolgreichsten

Dino-Jéager auf.

MUSIC ON/OFF: Schaltet die Musik

an und aus.

URROUND/MONO Dieses Spiel unterstutzt
nd‘TM Sound. Um diesen Sound zu héren,

ENTERTAINMENT]

Leben:

Sie beginnen das Spiel mit flinf Leben. Sollten Sie es
nicht schaffen, von der Insel zu entkommen, steht es
lhnen frei, das Spiel noch zweimal fortzusetzen, wobei
der erste Versuch mit vier Leben und der dntte nur mit
drei Leben gestartet wird. -

Continue Bildschirm

Countdown Drucken e
des Gountdown, und Sie be
dem zu letzt gespielten

das Spiel verloren.




Als ein weltbekannter Paleontologe sind Sie K i :
eingeladen worden, ein spezielles Gutachten von o ’ . Isle Nublar'
Jurassic Park vorzunehmen. Stellen Sie sich vor, dal :
es lhnen ermdglicht wurde, lebende Tiere zu
beobachten, die Sie bisher nur als Skelettfragmente ; , U
gekannt haben. Leider hat sich Ihr Lebenstraum in | Ost-Wald
einen schrecklichen Alptraum verwandelt, seitdem ‘
ein Systemfehler die Dinosaurier aus lhren o ) Mo e
sorgfaltigen Sicherheitskafigen befreit hat. Seitihrer ~ § (
Befreiung iberrennen die Dinosaurier die gesamte : lc)
Insel, wodurch fiir Sie einige ernsthafte iy
Schwierigkeiten aufgetreten sind, die es zu

i bewaltigen gilt, bevor Sie die Insel wieder sicher V e

£ verlassen konnen. B i ‘ (A}

Ostliches Gewdsser

Ostliche Lagune

n lhre Aufgaben zu erfiillen, missen Sie in
hiedene Gebdude eindringen, von denen jedes  § S
t Hilfe einer speziellen Zugangskarte betretbar ~ & Jurassic Park Tore--Haupteingang
weitere Informationen schlagen Sie bitte unter

Sudwest-Wald

Besucherzentrum — Beinhaltet alle
Gisteanlagen und Park..

| Raptorengehege
Versorgungspunkt
Diensthiitte Nord
Stranddiensthiitte
Nebulardiensthiitte
Helikopterlandeplatz




Bevor es Ihnen moglich sein wird, Jurassic Park zu
verlassen, mussen Sie folgende Kampfziele erreicht haben.

Zerstoren der Raptoren Nester

Aktivieren der Bewegungssensoren

Keiner der Bewegungssensoren (siehe
Seite 18), ihr personlicher mit
eingeschlossen, funktioniert, da die
Hauptenergieversorgung ausgeschaltet
ist. Sie miissen zunachst den
Hauptgenerator erreichen und ihn
einschalten, damit die Sensoren aktiviert
werden.

Abaxchem des Besucherzentrums

Irgendwie gelang es den Raptoren, in
das Besucherzentrum einzudringen-

ausgerechnet in das Gebéude, von dem &%
man behauptet hat, daB es das sicherste. §

auf der gesamten Insel seil Verschaffen
Sie sich Zutritt zu'dem Zentrum, finden
Sie heraus, auf welchem Weg die
intelligenten Wesen in das Gebaude

halten Sie sie-auf ... und zwar schnell!

der auﬁbrecheﬁden Raptors

|OCIf& oren verursachen mal

wverschafft, das ri
1auslaufen soll - nicht auszudenken, was

'Weg bis zum Ufer bahnen. Sie missen
sich Ihren Weg bis zum Schiff bahnen
und anschheBend die Haptoren

Durch eine Fehlkalulation der Genforscher haben die

Raptoren begonnen, in den
unterirdischen Vulkanhéhlen zu briten.
Zuerst missen Sie die Nervengasbombe
finden, um anschlieBend in die Grotten
hinabzusteigen und die Nester zu
zerstoren, bevor die Raptoren

zu schlipfen beginnen.

8.0.S. Funken L
Wenn der Computer wieder ,
funktionstlichtig ist, die Rapteren (fil

‘erste) auBer Gefecht gesetzt sind, day

soliten Sie mit der Planung Ihrer Heim
beginnen. Leider ist der Weg nach Ha
zum Schwimmen zu wej ‘
Sie keine Zeit und-finde

. Kommunikationsraum und funken Sle zum

Festland, damit ein Helikopter fi

: Hetm{ransport geschuckt wird.

COHMUNICATIONS
HENU

HATNLAND conf

- SHIP, COMNS




. GACTBBL

BTABTEG
TGECGGT/
CTGABAT!
AGCGBEGC
AGCGGLT
GCGECET

_ WAFFEN | : -

In einem gewohnlichen Zweikampf besitzt ein Mensch
nicht allzuviele Chancen gegen einen Dinosaurier.
‘Deshalb stehen Dr. Grant mehrere Waffen zur Verfugung,
| die ihn in seinem Kampf untersttitzen sollen. : : a . B |

Betdubungsgewehr: ' , Betiubungspfeile kénnen gesammelt und gegen alle oo
: L FL ‘ Dinosauriertypen eingesetzt werden, doch am effektivsten  EEESESERIEES

wirken sie gegen die riesigen Tyrannosaurier. il
e M ARG
Gasgranatenwerfer. . g, o WeTEe

‘ : i 48 BEhEATE

i Diese Standardwaffe feuert einen Elektrostrahl ab, der die

§  Dinosaurier zundchst bedubt und sie danach zerstort. e Lo { S
Bedauerlicherweise bendtigt das Betaubungsgewehr viel  § w0 Y & £~ AN :
Energie und muB oft wieder aufgeladen werden. K Wl e, 5 W

ABTCTAG
ATCGAGC
ATGCGTT
GATCTGT]
GATCTEA
BCTAGCT
GTATGCT]
GATEOTA|
CBTAGCT

uert drei Schiisse gleichzeitig ab. Ein‘oder i " ? ‘ ey ey A ‘ .
tzen die Dinosaurier, drei Treffer toten. e S Ly , P Eeacera

e

;
GA T GUA,

GTATEGA

EGTTAGC

TGEBCTGA

( BEEATAT

‘ P 4 i iy | # A : ; & | OTGOGAT
funktionieren, mit dem Sie in"derLage = : B e : i | s
0S mltnurememTrefferzu erledlgen- ; i v RN F N 15

! | e L : 4 . 4 TABGTEG
‘amg i ; | B ; p ¥ TGCGTAT

GTAGTLCT



AUFNEHMBARE GEGENSTANDE

J Gegenstande kinnen innerhalb oder auBerhalb der
Gebaude gefunden werden. Sie werden diese
Gegenstande bendtigen, um Ihre Aufgaben zu erfillen und
um aus Jurassic Park zu entkommen.

Dinosaurier-Eier:
Sie konnen tberall auf der Insel gefunden werden. Sie
werden zur Erfiillung Ihrer Aufgaben benétigt, also suchen

I Sie genaustens und seien Sie auf der Hut.

Zugangskarten:
_ Die Zugangskarten sind die Sicherheitskarten zum Offnen’
" und SchlieBen der Tiren, sowie die persénlichen ID-
Karten der anderen Personen der Insel. Wenn Sie eine
(arte aufnehmen, erscheint ein Bildschirm, der Uber die
unktionen der Karte informiert, sowie eine Karte mit einer
, die Sie zur Vollendung einer Aufgabe einschlagen
n. Zwei Beispiele: Seit Dennis Nedry der
experte von Jurassic Park ist, enthlt seine Karte
geschrankte Zugriffsrecht auf alle
als. Robert Mudoon ist ein Wildhiter. Sie
,Karte um die Ristkammer zu betreteﬁ

CBTAGTY

GTGATG
Erste Hilfe Kasten:
Wenn Sie die Erste Hilfe Kasten einsammeln, dann konnen
Sie sowohl Verletzungen heilen, als auch einen Teil der
verlorengegangenen Energie zurlickgewinnen. Es sind
sehr wertvolle Unterstiitzungen auf lhrem Weg durch
Jurassic Park.

Batterien:
In bestlmmten Gebleten von bestlmmten Gebaud '

sobald Sie einen un
Dinosaurier konne im

Nervengas Bombe:'*

Sie mussen alles daran.




.~ Uberall in Jurassic Park befinden sich s.g. elektronische

) Bewegungssensoren. Sie waren urspringlich dazu

gedacht, die Dinosaurier auf Schritt und Tritt zu
' liberwachen. Wenn die Bewegungssensoren in Betrieb
- genommen wurden, sind Sie in der Lage, jedes sich
bewegende Obijekt auf der Insel zu erfassen und es ist

sogar moglich, die vielen verschiedenen Dinosauriertypen,

die im Park umherstreunen, zu unterscheiden.

Nur wenn sie in Betrieb genommen worden sind, wird lhr
personlicher Kurzstreckenradar funktionieren. Innerhalb

~ von Gebauden ist er leider nicht funktionstiichtig, doch die
festinstallierten Sensoren arbeiten nach wie vor und
kénnen per Computerzugriff benutzt werden:

Sie eines Ihrer Leben verloren haben, werden Sie
m letzten Bewegungssensor zuriickteleportiert, den
or lhrem Abdanken berlihrt haben.

Wenn Sie sich in das
Hauptkommunikationsnetz eingeschleust
haben, wird ein durchsichtiges Fenster tber
Ihrem Bildschirm erscheinen, auf dem Sie den
Charakter sehen konnen, mit dem Sie zu diesem
Zeitpunkt kommunizieren.

Warum denn ausgerechnet ein durchsichtiges Fenster?
Ganz einfach - damit Sie die Umgebung, und damit

wird die ganze Zeltw
werden ihre Jagd r

| Raptors spiiren es gena
'gerade mal mcht aufp




CONTROL Icon. Dies wird Sie dann zum
inge wo Sie das MOTION SENSOR

Fraktale

Im Hintergrund des Computerbildschirms werden Sie eine
Reihe kompliziertester Gestalten entdecken, die Fraktale
genannt werden. Diese Gestalten hat der Mathematiker
lan Malcolm als ein Beispiel seiner Chaos-Theorie (der
Theorie, der der Untergang von Jurassic Park zugrunde
liegt) erklart.

dlese Gestalt dann (
die kle/nsfen Abwel

lan Malcolm

| monal

Wenn Sie das Spiel fiir eine lan

alléine lassen: un"d sioh dabe’i’a_,




Auf dem gesamten Gelande von Jurassic Park tummeln
sich viele verschiedene Typen von Dinosauriern - deshalb
hat der Park ja auch seinen Namen erhalten. Machen Sie
sich nicht extra auf die Suche nach ihnep,sié kommen
schon von ganz alleine =

Compsogathus (Compy)

Diese kleinen Réauber treten nur im Rudel auf und
iberrennen Sie mit ihrer Masse. Die Compys sind sehr
bissig veranlagt, ihr Gift ist zwar schwach, doch flir eine

den s;,e lhnen mit groBer Geschwindigkeit
Falle des Verfehlens umdrehen und sie

Gallimimus (Ostrich) ‘

Die einfachen Krautersucher verhalten sich nicht sonderlich
aggressiv, solange man sie nicht stort. Werden sie gestor,
dann rennen sie wie von der Terantel gestochen los. Achtung: -
sie sind sehr schnell (das schnellste Tier in Jurassic Park)
und werden Sie einfach tiberre in Sie sich ihnen'in -
den Weg stellen. : e

Veiac;rapmr (Ramgr) ;

sinem Schlag zu toten. V




Dilophosaur (Spitter)
Diese vier FuB3 hohen Kéngeruh-ahnlichen Tiere
erscheinen auf den ersten Blick als verspielt und auBerst
friedlich, doch wenn Sie sich nicht in acht nehmen, dann
werden Sie vielleicht nicht bemerken, wenn der
sagenannte Spitter mit seiner wundervoll farbigen Spucke
auf Sie zielt, die auf sein Opfer eine stark lahmende
Jitkung hat. Sie schieBen ihr giftiges GeschoB mit einer
hohen Geschwindigkeit und absoluten Prézision auf
. Gegner, so daf es sein Ziel im Grunde nie verfehlt,

indrick nicht tauschen lassen, denn ist er
schreckt, wird er sein Opfer

; fdaB erin lhrer
Néhe |$t., ~




In Jurassic Park gibt eine ganze Reihe an
Gegenstanden, die lhnen die Losung einiger Probleme
noch zusétzlich erschweren - einige von ihnen sind
geologischer Natur, bei anderen wiederum handelt es sich
um Besonderheiten des Sicherheitssystems. Einige dieser
Hindernisse enthalten:

Elektrische Zaune
Sie trennen die die Dinosaurier und die die einzelnen
Areale des Parks. Sie werden feststellen, daB sie sowoh|
von Vorteil als auch von Nachteil sein konnen. Um ein Tor
zu 6ffnen, miissen Sie es zunachst mit Hilfe der
Computerterminals entriegeln und danach am Tor selbst
auf die Rader neben dem Tor schieBen. Feuern Sie so
Il wie Sie konnen, damit das Tor so lange wie
lich gedffnet bleibt. Die Tore sind geladen und werden
ell zuknallen! (Tip: benutzen Sie diese um die
iere einzusperrent)

nd Busche
hung! Oft stehen hinter den Biischen oder.
ors oder andere Dinosaurierer und springen

Steinlawinen

| Bedenken Sie, daB Sie nach wie vor ein stinknormaler

Dinosaurier Experte und kein mutierter Superheld sind -
wenn Sie ein Stein tberrollt, sind Sie platt.

ReiBende Flusse

Die gesamte Insel Nebular ist mit Fliissen durchzogen

Sie trennen sowohl Dinosautier als auch verschiedene
Gebiete des Parks. Wie dle elektnschen Zaune k nen

~ Sschlagen Sie bitte unterStein
 selbst heraus, was passiert, we




Im deutschen Exklusiv-Vertrieb von LAGUNA.
LAGUNA VIDEOSPIELE
Am Sudpark 12
W - 6092 Kelsterbach
' (65451 Kelsterbach ab dem 01.07.93)
| Tel. 06107 /930-200
| Fax 06 107/930-230

Sie werden auf der ganzen Insel verstreut Wegweiset
finden, die Ihnen Richtungsangaben zu den verschiedenen
Grenzsteinen oder Dinosauriergehegen geben.

£

Lernen Sie, wie man sich gegen ganze Rudel von
Dinosauriern zur Wehr setzt, und welche Waffe am
effektivsten gegen welche Art von Dinosauriern zur Wehr
sefzt.

Wenn Sie merken, daf3 der Boden bebt, rennen Sie um lhr
Leben.

Wenn Sie Fragen zu unser
helfen lhnen unsere

) Spielen haben,
erten gerne weiter.
tag (15.00 bis 18.0C

Fertigen Sie sich selbst eine Landkarte an, aufi der Sie so
¥ wichtige Dinge wie Computerterminals vermerken.

Uhr) die Rufnummer 06 107
senden Sie uns einen Brief

e auf lhre Schritte, wenn Sie sich auf dem Dach
ebaudes oder auf einem Berg befinden.

ht alles, was Sie erzahit bekommen . einer
it denen Sie es zu tun bekommen werden,
s-er vorgibt zu seln! W




